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Lors de cette activité, vos élèves créeront un jeu vidéo à l’aide de l’application gratuite MakeCode pour Arcade : https://arcade.makecode.com/ 
Pour préparer vos élèves à la visite, nous vous suggérons de préparer, un scénario pour une histoire selon le schéma ci-dessous. 
Schéma de l’histoire

Qui est ton personnage?

Nom : 

Type de personnage :
(ex. : chat, ninja, banane, etc.)

Quel est son objectif?
(ex. : sauver son ami, trouver un trésor, etc.)


Où se déroule ton histoire? (ex. : dans une forêt, sur un volcan, dans la mer, etc.)


Quels sont les obstacles qui empêcheront ton personnage d’atteindre son objectif?

Obstacles:
(ex. : un mur, une rivière, des déchets, etc.)

Ennemi) : 
(ex. : un monstre, un voleur, etc.)
